
rmai è una consuetudine, come le castagne, o
il vino nuovo. Ogni anno – e questo è il tren-

tottesimo – tra ottobre e novembre arriva “Lucca Comics
& Games” la principale rassegna italiana del fumetto,
dell’illustrazione, del cinema d’animazione e del gioco in-
telligente: una grande kermesse che richiama appassio-
nati di tutte le età, e che tra mostre espositive e mostra
mercato richiama nella deliziosa città d’arte Toscana più
di 50.000 visitatori. L’edizione 2003 che aprirà i battenti
il 18 ottobre – per culminare nella grande mostra merca-
to del 31 ottobre/2 novembre – non tradisce la tradizione,
e si presenta più che mai ricca e interessante.
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Lucca: 
dal 18 ottobre
2003, la magia 
continua con
rassegne 
di fumetti 
mostre espositive 
e con la Mostra
Mercato 
dal 31 ottobre 
al 2 novembre 2003
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Un’illustrazione dalla mostra di Emanuele Luttazzi


