
indescribile ed impossibile da girare in un sol giorno.
Presenta numerose ambientazioni mozzafiato (Main
Street USA, Frontierland, Adventureland, Fantasyland,
Discoveryland, tanto per citare le più famose): in esse si
possono naturalmente incontrare tutti i personaggi del-
la grande famiglia Disney: da Paperino a Paperone ai più
recenti protagonisti dei cartoons marcati Disney.

Gli incontri e le attrazioni sono davvero numerosi ed è
impossibile anche solo cercare di raccontarli tutti.
Doveroso è però raccomandare la partecipazione alla
grande parata che si svolge ogni giorno lungo la Main
Street ed alla quale partecipano tutti i personaggi
Disney, immersi nelle scenografie che li hanno resi cele-
bri in tutto il mondo. Sempre nei dintorni di Parigi, in di-
rezione Lille, troviamo un altro parco dedicato ad un
eroe dei fumetti: Parc
Astérix, che rappresenta
la risposta francese ad
EuroDisney. Anche in
questo caso lo spiega-
mento di forze è im-
pressionante: sei scena-
ri (la città romana, la Via
antiqua, le Domaine la-
custre, La Rue de Paris, il
Grande Lago e la Grecia
antica) circondano il
Villaggio di Asterix, cuo-
re del parco. Il tutto con-
dito con il consueto apparato di marchingegni predispo-
sti al fine di emozionare fino a togliere il fiato a chi si
volesse cimentare nei vari “giri di giostra”.

Rimaniamo in Francia per segnalare Futurscope: un
parco situato nei pressi di Poitiers che ripropone una let-
tura… avveniristica e fantascentifica di giochi vecchi co-
me il mondo. Futurscope è anche il luogo dove si può en-
trare in contatto con tecnologie dell’immagine di assolu-
ta avanguardia e di grande emozione e divertimento.

Nello Staffordshire (Gran Bretagna) hanno indovinato
un binomio di grande effetto: natura e attrazioni. Così
nel grande parco di Alton Towers le oltre 150 attrazioni
(tra cui The Energizer, una simulazione di una tempesta
in mare aperto) sono disseminate in uno scenario natu-
rale incantevole, tra giardini Settecenteschi e torri (rigo-
rosamente autentiche) che risalgono ad oltre mille anni
fa.

Rust-Baden è la sede di Europa Park: parco sorto venti
anni or sono e che già nel nome “tradisce” il suo filo te-
matico. La proposta è quella di un itinerario nei paesi
Europei (naturalmente da compiere nel breve volgere di
un giorno…) per celebrare – o auspicare – l’unità
dell’Europa.

Tra le attrazioni spicca una navetta MIR sovietica: e
non una ricostruzione, bensì la identica (ed autentica)
copia di quella che ha orbitato sulle nostre teste fino a

pochi mesi fa. Era servita
come banco di allena-
mento agli equipaggi
prima del loro volo nello
spazio.

Il parco spagnolo Port
Aventura, situato a circa
100 chilometri da
Barcellona, offre un sin-
golare connubio tra tec-
nologia e fantasia. Il te-
ma del parco è il viaggio
nel tempo e nello spazio:
viaggio che può essere

realizzato esplorando, secondo rotte del tutto personali,
gli spazi che rappresentano il Mediterraneo, la Polinesia,
la Cina ed il Messico.
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> UN… PARCO GIOCHI PER L’AMBIENTE
Il ministero dell’Ambiente e della Tutela del Territorio apre le
porte ai ragazzi pubblicando sul sito Internet un gioco
interattivo. Il “parco giochi delle fonti rinnovabili”, è questo il
nome del gioco, affronta le tematiche relative alle principali fonti
rinnovabili, solare fotovoltaico, energia eolica e tanti altri, oltre ad
illustrare alcune applicazioni pratiche come il forno solare. Scopo
dell’iniziativa è permettere al pubblico dei più piccoli di
confrontarsi e familiarizzare con i nuovi temi delle energie pulite.
L’indirizzo completo del sito è
http://www.minambiente.it/Sito/settori:azione/iar/FontiRinnov
abili/ragazzi/parco_giochi.htm


