Divertimento senza... confini!!!

di Claudio Carpini

ell'epoca della realta virtuale i parchi gioco

sono fra le mete piu visitate nel mondo.

Strano? Per niente!! 1 divertimenti e le
emozioni che si possono vivere nei parchi gioco
d'Italia e del mondo sono infatti tutt'altro che vir-
tuali: sono reali, molto reali.

Questi parchi sono i luoghi ideali per chi abbia
voglia di cercare sensazioni ed emozioni forti. E
non soltanto grazie alla tecnologia che consente di
compiere evoluzioni mozzafiato su moderni stru-
menti di tortura: sono anche le atmosfere che vi si
respira che conferiscono un tocco di magico a que-
sti luoghi: & una sensazione intrigante quella che si
puo provare passeggiando per le strade di un vil-
laggio di pirati, dentro i meandri di un castello o
ancora nel mondo incantato di un cartone animato.

La formula del parco & quindi di sicuro successo
e le decine di parchi italiani ed europei possono of-
frire emozioni intense per tutti i gusti e per tutte le
eta. Si puo provare il brivido delle attrazioni "gio-
stresche” (in America sono accomunate dalla pa-
rola ride, ciog "giro di giostra") su percorsi clas-
sici come le "montagne russe” o su
fantascientifici supporti tec-
nologici come |'Energi-
zer delle Alton Towers
inglesi; oppure s1 pos-
sono prendere in con-
siderazione 1 parchi ac-
quatici e 1 delfinari,
dove i giochi d’acqua
rappresentano  I’at-
trattiva maggiore, an-
che se non I'unica; o
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ricostruzione perfetta delle navicelle spaziali, ai
monumenti nazionali; da Paperopoli alla citta co-
struita con enormi mattoncini Lego; dal castello di
Merlino al Paese delle meraviglie di Alice.

I parchi italiani ed earopei non hanno ormai pit
niente da invidiare ai loro fratelli d’oltreoceano.
Certo, 1 parchi degli States hanno dimensioni ma-
stodontiche e calano gli assi di una tecnologia al-
l'avanguardia e restano sempre un punto di riferi-
mento, non foss’altro sotto il profilo gestionale. Ma
da questa parte dell'Atlantico la fantasia e la capa-
cita di emozionare grazie anche ad atmosfere del
tutto speciali € un patrimonio glorimn vecchio di
secoli, fino da quando i romani im-
bastivano delle vere e proprie battaglie
navali nel lago di Nemi, sui castelli
romani.
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I parchi rappresentano dunque
il luogo dove reale e virtuale si
incontrano generando una mi-
scela esplosiva nella quale trova
posto, accanto al desiderio di
provare un brivido, anche la pia-
cevole sensazione di incon-
trare finalmente i nostri
sogni e le cose che ab-
blamo sempre umma-
ginato.

Per i piccoli sono
luoghi fantastici, da
favola, per i pit

grandi, la sensa-
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ancora possiamo la-
sciarci  affasci-
nare dai parchi

zione che predo-
mina visitando
questi luoghi &
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naturalistici e da-
gli zoosafari, oc-
casioni imperdi-
bili per ammira-
re gli animali

quella di entra-
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in moderni
"Paeu der ba-
r ' locchi". Ma sen-

za la spiacevole

liberta; o infine
lasciarci conqui-
stare dai cosid-
detti parchi a te-
ma, nei quali e
possibile trova-
re di tutto: dalla
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sorpresa di ri1-
trovarsi soma-
relli, anzi, con
il lieto fine di
tornare, per un
giormo o un’o-

ra, bambini.
m



