I parchi acquatici rappresen-
tano infatti (soprattutto sulla ri-
viera romagnola) un’altrattiva
importante, sfruttata ogni estate
da miglaia di turisti e di ba-
gnanti desiderosi di unire il rin-
frescante  beneficio  dell’acqua
con 1l gioco ed il divertimento.

Dal mastodontico Acquafan
di Rimini (150 mila metri quadri
di superficie con la pin estesa
delle sue cinque piscine climati-
che - 2800 metri quadri - che fa
scattare ogni venti minuti le onde
artificiali pin grandi del mondo)
fino ai pii piccoli Splash Do-
wn, Aquaria Park, AcquaJoss
possiamo essere certi di trovare
piscine climatizzate, scivoli e
giochi d’acqua.

Tra 1 parchi acquatici, un po-
sto particolare lo meritano i del-
finart dove, accanto alle classi-
che esibizioni dei delfini non &
raro trovare sezioni dedicate alla
flora e alla fauna del Mediterra-
neo (come nel caso dell’Ac-
quatic World di Cattolica) o
musel marini con tanto di pesci
tropicali (come nel caso del Del-
finario di Rimini),

II Delphiparium di Riccione
ospita addirittura una fonda-
zione, Cetacea, che si occupa
delle attivita scientifiche e di-
dattiche e che si avvale delle piu
moderne tecnologie.

Parchi minori. In [talia non
esistono soltanto questi masto-
donti del divertimento.

1l panorama dei parchi si ar-
ricchisce infatti di numerosi altri
esempi di oasi del gioco che,
sebbene minori per estensione e
per impiego di tecnologia, pos-
sono regalare ai visitatori mo-
menti di relax e di divertimento.

E il caso del Parco di Pinoc-
chio, a Collodi, dove sono state
accuratamente ricostruite alcune
delle scenografie e dei personag-
gi di una delle nostre favole pit
belle: dalla Balena al Gatto e la
Volpe alla Fata Turchina.

Oppure del Cavallino Matto,
che ha I'apprezzabile qualita di
fornire una serie di giochi e di
divertimenti anche a misura dei
bambini pitl piccoli.

Giochi senza... frontiere

aturalmente 1l boom (an-

che economico) dei par-

chi gioco non coinvolge
solo |'Ttalia.

In tutta Europa fioriscono
parchi in grado di spiegare una...
potenza di fuoco impressionante
per far divertire ed emozionare
grandi e piccini.

E impossibile non iniziare dal
gigante europeo dei parchi
di divertimento.
Disneyland _Parigi
{(detto anche EuroDisney) &
semplicemente qualcosa
di indescrivibile.
Impossibile
da girare in un sol
giorno, presenta
cinque ambientazioni mozza-
fiato (Main Street USA, Fron-
tierland, Adventureland, Fanta-
syland, Discoveryland) nelle
quali s1 possono naturalmente in-
contrare tutti i personaggi della
grande famiglia Disney: da Pape-
rino e Paperone al recentissimo
Gobbo di Notre Dame.
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Impossibile raccontare tutte le
attrazioni e gli incontri; doveroso
perd raccomandare la partecipa-
zione alla grande parata che si
svolge ogni giorno lungo la Main
Street ed alla quale parteci-
pano tutti i perso-
naggi Disney, im-
mersi nelle

scenografie che li hanno resi ce-
lebri in tutto il mondo.

Sempre nei dintorni di Parigi,
in direzione Lille, troviamo un
altro grande parco dedicato ad un
eroe dei fumetti: Parc Astérix,
che rappresenta la risposta fran-

cese ad BuroDisney.

Anche in questo caso lo spie-
gamento di forze & impressionan-
te: sel scenari (la citta romana, la
Via antiqua, Le Domaine lacu-

sire, La Rue de Pans, il
Grande Lago e la
Grecia  antica
circondano il
Villaggio  di
Asterix, cuore del
parco.

=
> - Il tutto con-
R dito con 1l con-
b | sueto apparato di
marchingegni  predi-
sposti al fine di emozionare fino
a togliere il fiato a chi st volesse
cimentare nei vari “giri di gio-
stra”.

Rimanendo in Francia merita
una menzione Futurscope, si-
tuato nei pressi di Poitiers, che
ripropone una lettura... avveniri-
stica e fantascientifica di giochi
vecchi come 1l mondo.



