
1) ara; 2) presenti presenti; 3) lodi l’allenatore dell’Inter; 
4) giudice di belle celesti; 5) l’ago; 6) la pialla; 7) citi matematici. SOLUZIONI

Gli esempi dovrebbero aver chiarito il mecca-
nismo risolutivo di questi giochi.

Ve ne proponiamo quindi uno da risolvere aiu-
tandovi con qualche suggerimento.

4) Quadrato  (7 2 5 7)    PARIDE   (Ciampolino)

Nella mitologia Paride è noto per aver dovuto 
pronunciarsi sulla bellezza di tre dee, svolgendo 
quindi le funzioni di .......; disponendo le tre silla-
be di questa parola sia in orizzontale che in verti-
cale ci si accorge di avere, oltre alla parola di due 
lettere, la sillaba iniziale dell’ultima parola…

Per dubbi o curiosità sono a vostra disposizione:
Nam              (navonam@alice.it)

Pippo  (giuseppe.riva@tiscali.it)
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In una precedente puntata abbiamo proposto 
due indovinelli le cui soluzioni erano: il sarto e il 
falegname; ne proponiamo ora altri due con solu-
zioni… attinenti.

5) Indovinello   (Beniamino)

Povero torero!

Aveva forte tempra e acuto ingegno
e il suo stile era molto raffinato.
S’era accinto al lavoro con impegno
allorché sul didietro fu infilzato!

6) Indovinello   (Il Valletto)

Cameriera sconsigliabile

La penso intenta a preparar la tavola
attiva e laboriosa e allor la mente
va agli spioventi biondeggianti riccioli
e alla sua lingua subdola e tagliente

PALINDROMANDO…

- In un cartoon della Warner Bros la frase che il 
canarino Titti dice all’apparire minaccioso del 
Gatto Silvestro “Mi è sembrato di vedere un 
gatto!” è, in inglese, “WAS IT A CAT I SAW!”.

- Ateleta, in provincia dell’Aquila e Glenelg, in 
Scozia sono due cittadine dal nome palindromo.

- Ecco un palindromo di Primo Levi: “E’ mala 
sorte! Ti carbonizzino braci, tetro salame”.

- E per finire queste divagazioni palindromiche 
ecco due giochi crittografici, uno con soluzione 
e il secondo da risolvere:

Palindromo sillabico   (2 8 9 4 4)   (Il Matuziano)

GUARDI LE FRECCE TRICOLORI

Soluzione: di velivoli nazionali voli vedi

7) Palindromo sillabico  (4 10)  (Haunold)

NOMINI EUCLIDE E PITAGORA

CURIOSITÀ

• Sembrerà incredibile ma il meccanismo 
della cernita è stato applicato alla “Divina 
Commedia” di Dante Alighieri; Learco 
Nencetti, ovviamente con l’aiuto di un PC, 
ha trovato che le lettere rimanenti dopo 
l’elimina zione di tutte quelle uguali a due a 
due sono: C, F, H, I, J, L, R, V, X, Y, Z.

• Un precursore dei giochi geometrici può 
essere considerato il quadrato magico detto 
“pompeiano” perché ritrovato in due graf-
fiti nella città disseppellita, e che appare in 
molte iscrizioni antiche sparse per l’Europa: 
SATOR / AREPO / TENET / OPERA / ROTAS. 
Le cinque parole, oltre a consentire una 
identica lettura in orizzontale e in verticale, 
formano una frase palindromica.

NOTIZIE UTILI

Segnaliamo alcune pubblicazioni di enigmistica 
classica uscite o riproposte di recente:
l M. Argentieri Bein (Ombretta), “Indovinelli in 

allegria”, Torino 1988, Edit. Claudiana - 80 pag. 
(011/6689804 - info@claudiana.it) - € 5,16

l G. Riva (Lasting), “Giuseppe Aldo Rossi - Zo-
roastro - Tutti i giochi 1936 / 2006”, Milano 
2005, 188 pag. - distribuito dall’autore (Via To-
rino 22, 20040 Usmate MI, tel. 039-670557) - € 
10,00

l E. Ferretti (Prof), “A spasso con Edipo - Anto-
logia di giochi enigmistici”, Cesenatico 2006 
- 86 pag., (Libreria Mondadori, V.le Carducci 8, 
47042 Cesenatico) - € 7,00

l Diotallevi, Tucciarelli “Il Rebus moderno nei 
congressi enigmistici e nei convegni rebus”, 
ed. A.R.I., Roma 2006 (diotallevif@hotmail.
com) - 324 pag., € 30,00
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