
Viaggiando 
tra i giochi enigmistici

di MAURO NAVONA e GIUSEPPE RIVA

Un passatempo intelligente, con aspetti tipici della mentalità 
per vivere il giorno, in vacanza

Con questa 14ª tappa il nostro divertente viag-
gio tra i giochi enigmistici ha toccato le mete 
principali e quelle secondarie, ma non per questo 
avrà termine. In una o due pagine, anziché le soli-
te tre, continueremo a proporvi giochi in versi e 
crittografici, qualcuno con soluzione e commenti 
e molti altri da risolvere.

Le prossime puntate saranno quindi del tutto 
simili a quella che finora abbiamo chiamato 
“Terza pagina” e arricchite, come sempre, da 
“Curiosità” e “Notizie utili”.

IL BISENSO

I giochi di parole basati sul doppio senso sono 
da sempre uno dei mezzi più sfruttati per le battu-
te comiche, ma come gioco enigmistico il bisenso 
è nato ai primi del 1900. La soluzione è una parola 
(o frase) con due significati nettamente distinti, 
ognuno dei quali costituisce il ‘soggetto reale’ di 
un blocco di versi del componimento che con-
serva però sempre un unico ‘soggetto apparente’ 
preannunciato nel titolo.

Come esempi ecco alcune combinazioni:

lira (strumento musicale / moneta)
botta (colpo / rana)
mandarino (dignitario cinese / frutto)
venti minuti (brezze / periodo temporale)

Ed ora vi proponiamo un gioco svolto in versi 
con soluzione commentata e uno da risolvere.

Bisenso  (8 )  (Ser Berto)

Mia figlia fa i capricci

L’ho liquidata con un certo spirito
facendole di testa una lavata.
“E’ l’ora di cambiare!” e follemente
le ho rifilato quindi una pedata.

La soluzione è: frizione; nei primi due versi si 
sottintende ovviamente la frizione per capelli e 
negli ultimi due quella a pedale degli autoveicoli.

1) Bisenso  (3)   (Saclà)

Velocista battuto in finale

Sui cento metri in campo si misura
e che lì valga è cosa arcisicura.
Di tutti i sacrifici sopportati
ha visto andare in fumo i risultati.

Il bisenso si può anche svolgere crittografica-
mente e in questo caso la frase risolutiva è costi-
tuita da una stessa parola ripetuta due volte.

Bisenso (7 7) LO SPOSO PER PROCURA  (Namio)

La frase risolutiva equivale all’esposto e in que-
sto caso ne è il completamento: … dice “sì” pur 
non essendo presente, quindi…  assente assente.

Per la soluzione di quest’altro esempio basta 
pensare a un comunissimo sinonimo di “regalo”.

2) Bisenso (8 8) PORGI  REGALI (Mariella)

Per concludere l’argomento accenniamo solo al 
fatto che quando i significati diversi della paro-
la che costituisce la soluzione sono più di due 
il gioco prende il nome di polisenso, come ad 
esempio:

Tasso ( mammifero / poeta / pianta / interesse)

LA CERNITA
 

Il gioco è stato proposto nel 1975 da Guido Iazzet-
ta sulla rivista “La Sibilla”. Non è molto noto, ma 
presenta belle e interessanti combinazioni parti-
colarmente nel settore crittografico.
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